NORMALIZZARE L’AUDIO con Sound Forge o Audition

di Daniele Iop

Spesso si pone il problema su come riuscire a compensare le differenze di livelli audio, per esempio in un brano classico.

Ho trovato utilissimo Sound Forge 6 oppure Adobe Audition.

Vediamo come fare:

Usiamo il file che troviamo allegato a questo tuttorial (Sinfonia n.9 di Beethoven), ed apriamolo in Sound Forge.
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Selezioniamo tutta la traccia facendo doppio click al centro.

Scegliamo dal menù

-Effects-Dynamics-Graphics
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Il quadratino contrassegnato come “a” permette di definire entro quale livello dovrà partire la compressione dell’audio e di quanto dovrà essere amplificato.

Proviamo a tirare questo quadratino verso sinistra come nella foto sottostante

[image: image4.jpg]0048

o
u Preview
Output gan b
(25t025 dB) I Bypass
¥ Realtime.

T~ Auto gain compensate.

IV Sync sterea gain

Reset Graph

R T

w -
Attack (0t 500 ms) T Theshod(G0tonide):  7L2dk
Relesse (0t05,000ms);  [500,0  Ratio (1,01 toIn.i1) 151

\._Graphic Dynamics CPU% (245t posessing)

Selection:  00.00.00,000 t0 00.01,15,741 (00.01.15,741) Selection
Channels: Bath





Notiamo che sui due slider inferiori, denominati “Threshold” e “Ratio” i valori sono cambiati.

Il primo indica da quanti decibel comincia la compressione dell’audio, il massimo settabile è – 80 db ad un valore così basso saranno interessate tutte le parti del brano, mentre ad un valore inferiore saranno interessate solo le aree musicali superiori a tale impostazione.

Il secondo invece indica in che percentuale sarà aumentato il valore in decibel della traccia di riferimento. Nella foto superiore vediamo espresso il valore 1,5:1, quindi una volta e mezza.

In pratica seguendo la foto superiore abbiamo aumentato il volume partendo dal volume più basso in decibel, fino al punto massimo indicato dal quadratino (-71,2db) di un 50 %. Tale aumento sarà diminuito proporzionalmente per essere praticamente nullo in prossimità delle parti più alte del brano vicine a 0db.

Otterremo questo risultato:
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Mentre prima il brano era così:
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Possiamo notare come siano state aumentate solo le aree del brano musicale più basse…questo è molto utile sia per brani che presentano differenze molto ampie nei livelli, sia in speackeraggi audio non uniformi.

Per il tuttorial è stato usato Sound Forge 7.

Lo stesso comando può essere trovato anche in Adobe Audition.

